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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
Facultatea Litere si Stiinte ale Comunicarii
Departamentul Limba si literatura romana si stiintele comunicarii
Domeniul de studii Stiinte ale comunicarii
Ciclul de studii Licenta, invatamant cu frecventa
Programul de studii Media digitala
2. Date despre disciplina
Denumirea disciplinei ‘ DESIGN DE INTERFETE
Anul de studiu | 11 | Semestrul | 3 | Tipul de evaluare | Examen
Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DS
DF - fundamentald, DS - de specialitate, DC — complementara
Categoria de optionalitate a disciplinei: DOB
DOB - obligatorie, DOP — optionald, DFA - facultativa
3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)
I a) Numar de ore pe saptamana 4 Curs | 2 Seminar Laborator 2 Proiect
I b) Totalul de ore pe semestru din planul | 56 | Curs | 28 | Seminar Laborator 28 Proiect
de invatamant
11 Distributia fondului de timp pe semestru: ore

II a) Studiu individual 67
11 d) Tutoriat
11T Examinari 2

IV Alte activitati (precizati):

Total ore studiu individual (ILa+I1.b+III) 69
Total ore pe semestru (I.b+I1.a+IL.b+III+IV) 125
Numarul de credite 5

4. Competente specifice acumulate

CP6. gestioneaza procese de lucru

CP7. transpune conceptele cerintelor de continut
CP12. integreaza continutul in mediile de iesire
CP13. utilizeaza interfete specifice aplicatiilor

Competente profesionale

Competente transversale CT2. gandeste in mod creativ

5. Rezultatele invatarii

Cunostinte Aptitudini

Responsabilitate si autonomie

Studentul/Absolventul: Studentul/Absolventul:

C.3.1. distinge intre diferite tipuri de | A.2.2. analizeaza caracteristicile,
continuturi si moduri de expresie nevoile si asteptarile publicului-tinta
(text, fotografie, audio, video) si utilizand modele, grile, teste, proceduri
tipuri de canale media: presa tiparita, | si aplicatii software adecvate In
televiziunea, radioul, cinematografia, | contextul comunicarii publice
presa online, platformele digitale, profesionale;
aplicatiile mobile;
A.3.4. utilizeaza aplicatii software

Studentul/Absolventul:

R.2.1. evalueaza caracteristicile
reprezentarii in mass-media i
platformele digitale a unei teme,
unei persoane, unui grup sau unei
categorii sociale;

R.3.1. produce un continut sau
produs media in vederea

C.3.4. distinge caracteristicile si pentru compunerea, editarea, formatarea | difuzarii/publicarii pe unul sau
functionarea programelor software oricarui tip de material scris sau mai multe canale sau platforme,
pentru sarcini de birou, cum ar fi compunerea si editarea de materiale utilizand media (text, fotografie,
prelucrarea textului, foi de calcul, audiovizuale; audio, video) separat sau in
prezentari, e-mail si baze de date, conjunctie in contextul realizarii
sisteme de gestiune de continut, A.7.1. utilizeaza instrumente online unui proiect profesional,
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programe destinate editarii,
structurarii continutului destinat
publicarii sau difuzarii.

medii digitale;

digital.

pentru a comunica si partaja resurse in

A.7.5. utilizeaza instrumente digitale
pentru organizarea, colectarea, stocarea,
extragerea, arhivarea si prelucrarea
datelor, informatiilor si continutului

R.7.3. colaboreaza cu alte
persoane in cadrul unor echipe
pentru a rezolva probleme
profesionale specifice;

R.7.4. planificé/isi asuma si
respectd termene stranse pentru a
realiza sarcini sau proiecte
profesionale.

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

utilizare.

Formarea competentelor teoretice si practice necesare proiectarii interfetelor
digitale interactive, prin intelegerea principiilor fundamentale de design centrat pe
utilizator, aplicarea elementelor vizuale si functionale specifice interfetelor
moderne, integrarea tehnologiilor emergente si utilizarea instrumentelor software
actuale, pentru dezvoltarea de solutii viabile, etice si adaptate diverselor contexte de

7.

Continutul predarii si invatarii

Curs

Nr. ore

1.

Introducere in designul de interfete

2h

1.1.

Prezentare generald, obiective

1.2.

Domenii de aplicare

1.3.

Piata muncii

1.4.

Istoric

L.5.

Terminologie

1.6.

Tipuri de interfete utilizator, exemple

Concepte esentiale in grafica digitala

2h

Specificarea cerintelor utilizatorului

2h

3.1.

Prezentare generala

3.2.

Definire, tipuri de cerinte

3.3.

Identificarea cerintelor utilizator

3.4.

Documentarea cerintelor utilizator

3.5.

Calitatea cerintelor

Elemente ale interfetelor utilizator

4h

4.1.

Tipuri de controale si recomandari de utilizare

4.2.

Utilizarea eficientd a culorilor in realizarea
interfetelor utilizator

4.3.

Typography

44.

Iconografia

4.5.

Exemple

Principii de proiectare a interfetelor utilizator

4h

5.1.

Standarde si reglementdri de proiectare a
interfetelor utilizator

5.2.

Recomandari de proiectare

5.3.

Proiectarea orientata utilizator

5.4.

Instrumente software

5.5.

Studii de caz

Utilizabilitatea in interfetele utilizator

2h

6.1.

Definitii, prezentare generald

Metode de predare Observatii
expunerea, prelegerea,
conversatia, studii de caz,

demonstratia

2/5




6.2. Evaluarea utilizabilitatii

6.3. Studii de caz

7. Interfete utilizator pentru dispozitive mobile

2h

7.1. Prezentare generald

7.2. Studii de caz

8. Interfete utilizator pentru persoane cu dizabilitati

2h

8.1. Prezentare generald

8.2. Standarde si ghiduri

8.3. Studii de caz

9. Evaluarea interfetelor utilizator

2h

9.1. Metode pentru testarea si evaluarea interfetelor
utilizator

9.2. Studii de caz

10. Inteligenta artificiald generativa in design de
interfete

2h

11. Securitate si confidentialitate

2h

11.1. Prezentare generald

11.2. Studii de caz

12. Tehnologii emergente in design de interfete

2h
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28h

Bibliografie minimala

1. *
design.org/literature/topics/ui-design.

“What Is User Interface (UI) Design?, The Interaction Design Foundation. 2025. https:/www.interaction-

2. Huei-Hsin Wang. Web UX: Study Guide. Nielsen Norman Group. 2025. https://www.nngroup.com/articles/web-

ux-study-guide/.

3. * “People + Al Guidebook.”. 2024. https://pair.withgoogle.com/guidebook.

4. Alex Palmer, UX Design Fundamentals: Learn the Basics of IA, UX, and UI, Sprinboard, 2024.

https://www.springboard.com/resources/guides/ux-design-fundamentals/

5. WCAG 2.2 Compliance: Web Content Accessibility Guidelines, 2024, https://www.w3.org/WAI/standards-

guidelines/wcag/, https://www.w3.org/TR/WCAG22/.

Aplicatii (Laborator) Nr. ore Metode de Observatii
predare
v Notiuni generale introductive, analize si o
itularea cunostintelor web Prezentari
recépl i P ) sintetice,
v Design, editare, structuri web, tag SVG. Dezbateri,
v Lucrul cu imagini vectoriale/crearea unui Logo 2 Studii de caz,
v Imagini vectoriale, banner, imagine advertorial media Lucrari
Jo .. . . practlce,
v Stabilirea tematicilor de lucru si a proiectelor Teme
individuale.
v Notiuni introductive in Javascript, instructiuni if/repetitive -
v Crearea de obiecte generice si functii dedicate interfetelor| ) Stugﬂcigr?az’
grafice. practice,
v Crearea de Landing Page-uri. Teme.
v Declararea variabilelor, folosirea break, continue si .
labeled statements. Studii de caz,
o n . 2 Lucrari
v Functii in Javascript. practice
v Utilizarea Layout Lab si crearea de interfete OnePage. Teme.
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v Familiarizarea cu framework-uri interactive dedicate Activitatea se desfasoard la

v proiectarii design-ului de interfete, particularizat pentru . nivel de semi-grupd;

. .. . . ’ Studii de caz expunerea pe scurt a
dispozitive mobile si desktop. Lucrari " | notiunilor teoretice, se dezbat

4 No;il'm.i introductive Fluid/Figma UI/UX — proiectare, practice, studiile de caz si p;oblernele
pagini, module, navigare, securitate. Teme. propuse spre rezolvare;

vV Crearea si optimizarea de continut dinamic, pagini si
formulare utilizand Fluid/Figma UI/UX.

v Crearea de actiuni in cadrul interfetei, lucrul cu widget-uri. .

.. . . . Lucrari

v Aprofundarea notiunilor si lucrul cu Timeline. practice

4 Lu(;ml cu dat'e' personale, sectiuni si tipuri de cAmpuri Teme.
criptabile utilizand Fluid/Figma UI/UX.

v Crearea Controlerelor, crearea si lucrul cu View si index- Prezentiri Se implementeaza pe
uri, continuturi, layouturi, cosmetizare interfatd, sintotice calculatorb?olup; %fmahze.
ierarhizare. Imbunatatirea cunostintelor prin utilizarea de Dezbateri, é):llllttri;lizp;;zéiﬁzeiiaﬁcgafr’t
mijloace web si crearea de meniuri §i pagini. Studii de caz, in format electronic P

v Lucrul cu fisiere si includerea de noi caracteristici Lucrari
dinamice in cadrul solutiei anterioare. practice,

. A . . . Teme.

v Validarea cAdmpurilor create si securizarea acestora.

v Crearea si testarea unui prototip/versiuni de layout creatd
(mobile/desktop). Lucriri

v Crearea de componente si meniuri de navigare. practice,

v Prototipare si efecte Figma — Figma to Web. Teme.

v Evaluare intermediara.

v Implementarea de legaturi si evenimente de click in cadrul
interfetelor proiectate in Figma. Prezentari

v Aprofundarea notiunilor de etichetd, iframe, variabile Sglztg:gi
conditionate, evenimente si interactiuni, containere, Studii de caz
vizualizare adaptiva. Lucrari ’

v Exportarea interfetelor create HTML/PHP/CSS — practice,
format editabil. Teme.

v Identificarea si corectarea erorilor de proiectare

v Lucrul cu butoane, casete text, widget-uri, glisare, plasare, Activitatea se desfasoara la
formatare, redimensionare elemente dinamice. nivel de semi-grupa;

v Lucrul cu maparea elementelor si crearea de interactiuni, Prezentéri _ expunerea pe scurt a

turi sintetice, notiunilor teoretice, se dezbat
¥ ges : o o Dezbateri, studiile de caz si problemele
Figma&React (JSX, SPA) — notiuni introductive in Studii de caz propuse spre rezolvare;
ReactJS. s
Lucrari

v Crearea unei aplicatii React (clase, componente, efecte, practice,
liste, chei, Tailwind CSS,) Teme.

v Generarea de fisiere si pagini web, analiza proiectiilor
realizate.

v Notiuni introductive in Android Studio. Prezentari Se implementeaza pe

v Utilizarea pachetelor de vizualizare si instantiere sintetice, calculator solutii i analize
Android Studio. De;}aaterl, pentru probwlemele 'dlscutate;

. . e, Studii de caz, | Se utilizeaza materiale suport

v Crearea si gestionarea de activitati. Lucrari in format clectronic

v Generarea unui layout in Android Studio. practice,

v Modelarea design-ului creat. Teme.

v Crearea de interfete grafice responsive. -

v Lucrul cu fragmente si generarea de aplicatii Android de Stug“ de caz,

: N rari
tipul View Page. pr;lcctice

v Notiuni de testare mobila. Exportarea APK-urilor, Teme.
instalarea si testarea acestora pe dispozitive Android.

V' Metode de testare si analiza a interfetelor grafice. o

RN o Prezentari

v Documentare privind testarea white box/black box. sintetice,

v CasperJs — Testare automata de aplicatii. Dezbateri,

v Lucrul cu aplicatii online — platforme de tip suport in Studii d‘f caz,
vederea testarii UI/UX. Lucrari

. . . w . . . practice,

v Testare timpi de incarcare, erori cod si erori grafice. Teme

Testarea validitatii codului (inspect element, JavaScript
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injection). Testarea responsivitatii unui website.
Vv Realizarea de rapoarte de testare (documentare, analize,
teme de casd).

e Evaluare si notare teme de casa si testare practica.

2

Total

28

Bibliografie minimala

e Web Design with HTML, CSS, JavaScript and Jquery Set, Paperback - Jon Duckett
e The Essential Guide to User Interface Design An Introduction to GUI Design Principles and Techniques Wilbert O.

Galitz (link catre suportul online)
e User Interface Design and Implementation, Prof. Robert Miller (link catre suportul online)

e JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development 1st Edition - Jon Duckett
e [ owgren, Jonas si Erik Stolterman, Thoughtful Interaction Design, The MIT Press, 2007 Saffer, Dan, Designing for
Interaction, New Riders, 2010

8. Evaluare

Tip activitate

Criterii de evaluare

Metode de evaluare

Pondere din nota
finala

Curs

Definirea si diferentierea corectd a
terminologiei-cheie a designului de interfete In
contexte date (C3.1, C3.4)

Analiza cerintelor utilizatorilor si utilizarea
aplicatiilor software pentru elaborarea
interfetelor utilizator pentru un studiu de caz,
argumentand deciziile de design (A.2.2, A3.4,
R2.1,A.7.1,A.7.5)

Evaluarea unei interfete date, identificand
abateri de la principii/standarde si argumentarea,
pe baza principiilor de proiectare, solutiilor
alternative (C3.1, R.2.1)

evaluarea temelor realizate si
sustinute

20 %

Identificarea si diferentierea corecta a
conceptelor si termenilor cheie de design de
interfete (C.3.1, C.3.4.)

evaluare prin proba finala tip
test grila

30 %

Laborator

Participarea la activitatea de laborator si
parcurgerea tuturor cerintelor impuse in cadrul
temelor de laborator, planifica si indeplineste
sarcini la termen (R7.3, R7.4, A7.1, A7.5)
Aplicarea corecta a tehnicilor de proiectare
abordate (A3.4, C3.4,R2.1)

evaluare continua (prin
metode orale si probe
practice)

10 %

Identificarea cerintelor utilizator (A2.2, A71.,
A7.5)

Proiectarea, realizarea si prezentarea
prototipurilor (C3.4, A3.4, R2.1, R3.1, R7.4)

evaluare sumativa (din
tematica studiata in timpul
semestrului).

40 %

Data completarii

Grad didactic, nume, prenume,
semndtura titularului de curs

Grad didac.tic, nume, prenume,
semnitura titularului de aplicatie

23.09.2025

Prof. uuniv.dr. ing. Cristina Elena TURCU

S.L.univ.dr. ing. Eduard ZADOBRISCHI

Data avizarii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura responsabilului de program

23.-9.2025

Conf.univ. dr. Evelina Mezalina GRAUR

Data avizarii in departament

Grad didactic, nume, prenume, semnatura directorului de departament

23.-9.2025

Prof. univ dr. Claudia COSTIN

Data aprobatrii in consiliul facultatii

Grad didactic, nume, prenume, semnatura decanului

26.09.2025

Prof. univ dr. Daniela-Viorica PETROSEL
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https://profagaskar.wordpress.com/wp-content/uploads/2020/03/wiley_the_essential_guide_to_user_interf.pdf
https://ocw.mit.edu/courses/6-831-user-interface-design-and-implementation-spring-2011/pages/lecture-notes/

